


OSTRZEZENIE PRZED
EPILEPSJA (PADACZKA)

Niektdre osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego
naturalnych kombinacji moga doznac ataku padaczkowego lub utraty przytomnosci.
Powodem wystapienia tego ataku lub utraty przytomnos$ci moze by¢ miedzy

innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie niektérych gier komputerowych.

Takie przypadtosci moga wystapic¢ rowniez u oséb, u ktdrych nigdy wczesniej nie
rozpoznano padaczki, lub ktére nigdy wczesniej nie doznaty atakéw padaczkowych.
Jezeli u uzytkownika (lub kogo$ z jego rodziny) wystapity kiedykolwiek objawy
padaczki (ataki padaczkowe lub nagte utraty przytomnosci) spowodowane
migotaniem $wiatta, przed rozpoczeciem gry nalezy zasiegna¢ porady lekarza. Zaleca
sie, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komputerowymi. Gdyby u
uzytkownika lub jego dziecka wystapity podczas gry ktérekolwiek z nastepujacych
objawdw: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, skurcze migsni oczu lub innych migsni,
utrata przytomnosci, zaburzenia btednika, jakiekolwiek mimowolne odruchy lub
drgawki, nalezy NATYCHMIAST przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem.

W CZASIE GRY NALEZY ZACHOWAC NASTEPUJACE
SRODKI O0STROZNOSCI:

- Nie siadaj zbyt blisko ekranu.

- Staraj sie nie gra¢, jesli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

- Upewnij sig, ze pomieszczenie, w ktérym grasz, jest dobrze oSwietlone.
+ Odpoczywaj co najmniej 10 do 15 minut na kazda godzine gry.
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To bedzie dtuga noc...

Po z pozoru przypadkowym ataku Jokera na ratusz Batman dostarcza swojego odwiecznego
wroga do Zaktadu Arkham, gothamskiego szpitala dla psychicznie chorych przestepcow.

Ale Joker ma plan, a ucieczka to dopiero jego poczatek. Nim nad Gotham wzejdzie storice,
na Wyspie Arkham zapanuje chaos, a Mroczny Rycerz zostanie pokonany.

(zy Batman przetrwa noc, otoczony przez wszystkich szaledcow i odszczepieicow Gotham?

Ay DN

Instalacja jest jednorazowym procesem, ktdry zajmie jedynie pare minut. Wazne jest aby gra zostata
poprawnie zainstalowana przed jej uruchomieniem; postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1. Kliknij dwukrotnie na plik Batman Arkham Asylum.dmg i poczekaj
az ikona Batman Arkham Asylum pojawi sie na Twoim Biurku.

2. Kliknij dwukrotnie na ikone Batman Arkham Asylum aby uruchomic instalacje.

3. Przeciagnij ikone Batman Arkham Asylum do folderu Aplikacje, ktéry pojawi sie
tuz obok niej. Rozpocznie to proces kopiowania.

4. Kiedy kopiowanie zostanie zakoficzone, przeciagnij ikone Batman Arkham Asylum
z Biurka do Kosza. Mozesz teraz usuna¢ plik Batman Arkham Asylum.dmg.

5. Kliknij dwukrotnie na ikone aplikacji Batman Arkham Asylum ktéry mozesz znalez¢
w folderze Aplikacje na Twoim twardym dysku. Pojawi sie okno ustawien wstepnych,
wyswietlajace Panel Aktywacji.

6. Wprowadz swoj Klucz Produktu w szes¢ pustych pél. Twéj Klucz Produktu jest wydrukowany
na tyle instrukcji. Jesli pobrates gre z jednego ze sklepow internetowych, Klucz Produktu
powinien byt zosta¢ wystany na podane konto email lub wyswietlony podczas procesu
zakupu. Jesli nie mozesz znalez¢ swojego Klucza Produktu po pobraniu gry, skonsultuj
sie ze sprzedawca w celu uzyskania pomocy. Kiedy Klucz Produktu zostanie wprowadzony,
przycisk Zapisz w prawym dolnym rogu panelu zostanie aktywowany.

7. Kliknij Zapisz aby zapisa¢ swéj Klucz Produktu.

8. Kliknij przycisk Aktywuj Online... w Panelu Aktywacyjnym. Pojawi sie okienko dialogowe o wystaniu
Twojego Klucza Produktu do serwera Feral. Kliknij przycisk Aktywuj Online w tym okienku.

9. Po kilku sekundach pojawi sie wiadomos¢, ze Twoja gra zostata pomysinie aktywowana.
Panel Aktywacyjny zostanie odSwiezony pokazujac ilos¢ komputeréw, na ktérych mozesz
aktywowac gre oraz ile z tych aktywacji zostato juz wykorzystanych. Mozesz teraz
uruchamiac gre bez potaczenia z internetem.

Mozesz teraz przejsc do sekcji “Rozpoczecie gry”, znajdujacej sie ponizej, ktéra przeprowadzi
Cie przez pierwsza rozgrywke.

ROZPOCZECIE GRY

. Jesli Batman Arkham Asylum nie zostat jeszcze uruchomiony, kliknij dwukrotnie na

ikone Batman Arkham Asylum. Mozna ja znalez¢ w folderze Aplikacje na twardym
dysku Twojego komputera.

. Pojawi sie ekran ustawien wstepnych. Aby rozpoczac gre, kliknij przycisk Graj.
. Kiedy pojawi sie ekran tytutowy, nacisnij klawisz na klawiaturze, lub dowolny

przycisk na gamepadzie aby wybrac urzadzenie sterujace.

. Nastepnie pojawi sie¢ menu Wybierz zapisana gre, podswietl jedno z pol i

nacisniej & aby kontynuowac.

. Pojawi sie menu Opcje Gry, gdzie mozesz wybra¢ wtasciwg jasnos¢ oraz jesli chcesz,

wiaczy¢ napisy. Kiedy wszystko ustawisz, podswietl Kontynuuj i kliknij .

. Nastepnie mozesz wybrac poziom trudnosci gry. Sredni jest ustawieniem

domysInym i powinien by¢ wystarczajaco wymagajacy dla wiekszosci graczy.

. Kiedy wybierzesz wtasciwy sobie poziom trudnosci, kliknij i po chwili znajdziesz

sie w Batmobilu, eskortujac Jokera mrocznymi ulicami Gotham w kierunku Azylu Arkham,
gdzie rozpoczyna sie Twoja przygoda...
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gry, korzystajac z ....

Uzyj przycisku , zeby co$ wybrac, zaakceptowac zmiane opcji lub przejs¢ do kolejnego ekranu.

Przegladaj opcje

Nacisniecie klawisza pozwala powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

= 1

| MENU POCZATKOWE ,

Nacisnij Start Kliknij tekst lub nacisnij , zeby rozpoczaé nowa gre.
Wybierz zapisang gre Wybierz jeden z czterech profili gracza, zeby zapisywac
gre i jej ustawienia.
Gtowne menu Wybierz tryb opowiesci, tryb wyzwania, zyciorysy postaci,
trofea postaci lub opcje.
Kontynuuj Tryb gtéwnej opowiesci Batman: Arkham Asylum
[Rozpoczynajac nowa gre, mozna wybrac tatwy,
normalny lub trudny poziom trudnosci]
Tryb misji 0Odblokuj rézne wyzwania i sprobuj osiagna¢ najwyzsza range.
Dodatki Dostep do nowej, niesamowitej zawartosci.

Zyciorysy postaci Uzyskaj dostep do zycioryséw postaci opisujacych sojusznikéw

i wrogéw Batmana - kazdy z nich zawiera niepowtarzalne grafiki
stworzone przez DC Comics’ WildStorm Productions.

Trofea postaci Ogladanie galerii trofeéw postaci. Zbierz dodatkowe trofea,

grajac w gtéwny scenariusz.

Opcje Wybierz opcje zmieniajace nastepujace ustawienia gry:

Opcje Gry

0dwrécony widok: Wt./Wyt. odwrdcenie rozgladania sie
Odwrdcona rotacja: Wt./Wyt. odwrdcenie obracania
0dwrdcony lot: Wt./Wyt.

Wibracje: Wtaczenie lub wytaczenie wibracji kontrolera
Wspomaganie widoku: Wtaczenie lub wytaczenie asysty kamery
Jasnosc: Dostosowanie jasnosci obrazu w grze

Opcje Diwiekowe

Napisy: Wt./Wyt. napisy

Gtosnosc efektow: Dostosowanie gtosnosci efektow
Gtosnos¢ muzyki: Dostosowanie gtosnosci muzyki
Gtosnos¢ dialogow: Dostosowanie gtosnosci dialogow

™

Kazdy level gry zawiera kilka punktow kontrolnych, przez ktére Batman musi przejs¢ aby
kontynuowac. Ta ikona [x_J| pojawi sie na ekranie, informujac cie, ze Batman minat punkt
kontrolny, a gra zapisuje Twoje postepy.

Po ponownym wybraniu profilu na poczatku gry zostanie wezytany stan z ostatniego

punktu kontrolnego.

X/
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Ruch
Klawisz Akcja
n Ruch — Skradanie sie, marsz i bieg
Ruch mysza Obracanie kamery
/ Uklekniecie / Zeskok
Bieg / Wspinaczka / Szybowanie / Uzycie
X2 Unik
Zblizenie
/ Przycisk myszy 1 Chwyt

(podczas kucania przy narozniku)

Ukrycie sie za rogiem

Walka
Klawisz Akcja
Lewy przycisk myszy Cios
/ Prawy przycisk myszy Kontra / Cichy nokaut

B / Srodkowy przycisk myszy

Ogtuszenie peleryna

+ Lewy przycisk myszy

Rzut (Wymaga modyfikacji)*

+ Prawy przycisk myszy

Nokaut (Wymaga modyfikacji)*

x2 (w kierunku przeciwnika)

Zmiana kierunku

+ Prawy przycisk mysz
y przy yszy
(obok lezacego przeciwnika)

Dobicie lezacego

n / Przycisk myszy 2

Szybki rzut batarangiem

Pazury (Wymaga modyfikacji)*

Uzywanie Przedmiotow

Klawisz

Akcja

(Przytrzymanie) /
Prawy przycisk myszy (Przytrzymanie)

Przygotowanie gadzetu

Lewy przycisk myszy

Uzycie gadzetu

“ / Srodkowy przycisk myszy

Detonacja wybuchowego zelu / Sonic
batarangiem (Obydwa wymagaja ulepszenia)*

(Klikniecie)

Wtaczenie trybu detektywa

(Przytrzymanie)

Skanowanie srodowiska

Kotko myszy w gore

Nastepny gadzet

Kotko myszy w dét

Poprzedni gadzet

Szybki wybér gadzetu

Pokaz mape /

*Wraz ze zdobywaniem doswiadczenia (XP) bedziesz
uzyskiwat mozliwosci ulepszania umiejetnosci i gadzetow

uzywanych przez Batmana.

Wybdr modyfikacji (Kiedy dostepna)
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STEROWANIE GAMEPADEM

Batman: Arkham Asylum dziata bezproblemowo z klawiaturg i mysza Twojego Maca, jednak
zalecamy uzywanie gamepadu z dwoma gatkami analogowymi i przynajmniej 10 przyciskami.
Ponizszy diagram przedstawia standardowy kontroler. Wszystkie gamepady maja podobne

przyciski, jednak moga sie nieznacznie réznic od przedstawioych ponizej.

© ==o00
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Walka
Klawisz Akcja
1 Cios
4 Kontra / Cichy nokaut
3 Ogtuszenie peleryng
2+1 Rzut (Wymaga modyfikacji)
3+4 Nokaut (Wymaga modyfikacji)

2 x2 (w kierunku wroga)

Zmiana kierunku

8 + 4 (Koto lezacego wroga)

Dobicie lezacego

7 (Nacisnij)

Szybki rzut batarangiem

8x2

Pazury (Wymaga modyfikacji)

Uzywanie Przedmiotow

Klawisz

Akcja

7 (Przytrzymanie)

Przygotowanie gadzetu

8 Uzycie gadzetu

6 Detonacja wybuchowego zelu / Sonic
batarangiem (Obydwa wymagaja ulepszenia)

5 (Nacis$nij) Wtaczenie trybu detektywa

5 (Przytrzymanie)

Skanowanie otoczenia

A
< >
V.

Wybér gadzetu

SELECT

Pokaz mape /
Wybdr modyfikacji (Kiedy dostepna)

Ruch
Klawisz Akcja
) Ruch — skradanie sig, chodzenie i bieg
10 Obracanie kamery
8 Kucniecie
3 Ladowanie (podczas zwisania z potki)
2 Bieg / Wspinaczka / Szybowanie / Uzycie
2x2 Unik
10 (wcisniecie) Iblizenie
6 Chwyt
9 (wcisniecie) Wysrodkowanie kamery
2 (podczas kucania przy narozniku) Ukrycie za ostona
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Batman moze walczy¢ z przeciwnikami, korzystajac z réznych atakow.

Cios: To podstawowy atak Batmana, seria uderzen zadawanych Lewy przycisk myszy.

Kontra: Gdy nad przeciwnikiem pojawia sie ikona D, Batman moze wykonac kontre za pomoca
Prawy przycisk myszy i przerwac atak wroga.

Ogtuszenie peleryna: Ten atak ogtuszy przeciwnika na jakis czas. W przypadku uzbrojonych
przeciwnikow Batman powinien ogtuszac ich za pomoca B zeby przetamac ich garde i
otworzyc sobie droge do zadania ciosu.

Atak od tytu / Unik: Oddalenie sie lub przeskoczenie przeciwnika, zeby zaatakowac go od tytu
dwukrotnie naciskajac E=2B.

Gadzety: Gadzety Batmana, takie jak Batarang, moga postuzy¢ do stworzenia atakow
mieszanych, ztozonych z ogtuszen i ciosow.

Po kazdym udanym ataku zwieksza sie mnoznik Batmana, dzieki czemu zdobywa on wigcej
PD po zakonczeniu kazdego starcia. Zdobywane PD powodujg tez odzyskiwanie zdrowia Batmana.

Odblokowanie zdolnosci daje réwniez dostep do specjalnych manewréw, umozliwiajacych
zadawanie przeciwnikom niszczycielskich obrazen.

AN

Na poczatku gry Batman ma do dyspozycji nastepujace gadzety:

Batarang

Batarang moze stuzy¢ do ogtuszania wigZniow, przecinania lin i unieszkodliwiania
\ sprzetu. Mozna nim szybko rzucic, klikajac n, albo wycelowac i cisna¢, trzymajac
™ Prawy przycisk myszy i naciskajac Lewy przycisk myszy.

Wyrzutnia Hakow

= 7= Wyrzutnia hakéw (Batpazury) umozliwia Batmanowi dostanie si¢ na wyzsze
P obiekty i przemieszczanie sie na linie, co umozliwia unikanie strzatéw przeciwnika.

Punkty zahaczania sa po ich namierzeniu zaznaczone na HUD za pomocg ikony
L haka. Jesli punkt zahaczenia jest dostepny ale niewidoczny na ekranie, strzatka
“¥ - wskazujaca w gére pojawi sie w gérnej czesci ekranu.

Gadzety mozna wybiera¢ za pomoca kdtka myszy lub klawiszy skrétu (—n). Przygotuj
gadzet do strzatu przytrzymujac prawy przycisk myszy, a nastepnie przycisnij lewy przycisk
aby go uzyc.

| INNE GADZETY |

W miare rozwoju postaci Batmana bedziesz odblokowywac specjalne gadzety i modyfikacje,
pozwalajace dostac sie do nowych obszaréw zaktadu lub doktadniej zbada¢ odwiedzone

wczesniej miejsca.

v

Maska Batmana to prawdziwy cud techniki. Poza ukrywaniem jego tozsamosci i ochrong
umozliwia korzystanie z prototypowych systeméw komputerowych o wiele lat wyprzedzajacych
sprzet cywilny. Stuza one do analizy danych wizualnych i katalogowania przedmiotéw, co pomaga
Batmanowi w prowadzeniu $ledztwa. Tryb detektywa umozliwia filtrowanie informacji, zeby
odnalez¢ dowody i slady oraz przeprowadzic analize sytuacji taktyczne;.

Zeby wiaczy¢ Tryb detektywa, nacisnij na klawiaturze.

W trybie detektywa przeciwnicy sa analizowani aby okresli¢ ich poziom zagrozenia, w jakie
przedmioty s3 wyposazeni i jaki jest ich obecny poziom zdenerwowania. Gdy Batman wykaricza
przeciwnikéw jeden za drugim, ci ktdrzy pozostaja beda coraz bardziej zdenerwowani.
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ANAI.IZA GTUGZENIA \ DOSWIADGZENIE | MODYFIKAGJE |

MEND "'Gﬁv |
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Production Facility in the: NOTH
Boranical Gardens "
Track Quina’s
: mmmo locate Titan
Facility
Tt - ABKHAN
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MAPA | ZADANIA

Na ekranie mapy widoczny jest plan Wyspy
Arkham, Twoje obecne zadania i poto zenie
Batmana w Swiecie gry.

Mozesz zbliza¢ i oddala¢ mape, naciskajac
klawisze

Zeby przej$¢ do miejsca, w ktérym znajduje "
sie Batman, nacisnij [#f. 2
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J WYZWANIE CZLOWIEKA ZAGADKI

“Mam prosty cel! Rozwiazesz serie zajmujacych zagadek,
a potem... no, zobaczysz.”

Sytuacja w Arkham jest powazna, a w dodatku Edward Nigma, pseudonim Cztowiek Zagadka,
umiescit na Wyspie Arkham liczne zagadki i wyzwania, ktérym musi sprosta¢ Batman. Cztowiek
Zagadka uwaza, ze jest doskonalszy od Batmana. Musisz wyprowadzic go z btedu.

Do tego ekranu przechodzisz z menu gry, naciskajac i wybierajac je klawiszami i n
Za pomoca klawiszy i n mozesz przejs¢ do kazdego z ekranéw.

D
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| ZYCIORYSY POSTACI

Gdy Batman spotyka kluczowe postaci lub zbiera dotyczace ich dowody, informacje o nich sg
odblokowywane w dziale Zyciorysy postaci.

. lutyj Batman moze odtwarzac nagrania dZzwiekowe i ogladac atrybuty postaci.
( ‘ ) Zeby wybrac nagranie dowodowe, podswietl ikone tasmy i naci¢nij .
" Informacje przegladasz za pomoca klawisza ().

Y
4e

@

= FAREY o

Dotozylismy wszelkich starai aby Batman: Arkham Asylum byta w petni kompatybilna
z aktualnym sprzetem. Jesli jednak masz jakies problemy z Batman: Arkham Asylum,
czytaj dalej. Nastepujace informacje musza zostac zebrane zanim skontaktujesz sie z
Pomoca Techniczng Feral:

1. Tres¢ btedu wySwietlonego przy pojawieniu sie problemu.
2. Plik Batman Arkham Asylum Report.txt, zawierajacy:

+ Raport Profilu Systemu dla Twojego Mac'a.

- Dzienniki bteddw istniejace dla Batman Arkham Asylum.

+ Spis zawartosci gry.
Wrzystkie te informacje moga zostac uzyskane poprzez uruchomienie Batman: Arkham
Asylum i wybranie zaktadki Pomoc w oknie ustawien wstepnych. W zaktadce Pomoc,
kliknij Generuj Raport. Przycisk zostanie zablokowany, pojawi sie pasek postepu wraz z

wiadomoscia o stanie. Kiedy raport zostanie wygenerowany, pojawi sie jako plik na Biurku.
Teraz wybierz przycisk Utwoérz Email.

Pamietaj aby do emaila zataczyc raport o nazwie Batman Arkham Asylum Report.txt.

Odwiedz nasza strone www.feralinteractive.com

Inajdziesz tu szczegotowa pomoc dotyczaca produktu oraz inne informacje.
Ponadto, strona oferuje odpowiedzi na Najczesciej Zadawane Pytania (FAQ),
najnowsze patche, aktualizacje i dema.

Pomoc Email

Jesli nie udato Ci sie znalez¢ odpowiedzi na Twoje pytanie na naszej stronie,
wyslij email z tym pytaniem na: bmaasupport@feralinteractive.com

Temat Twojej wiadomosci musi zawierac fraze: “Batman Arkham Asylum”.

Pamietaj aby do swojego emaila dofaczyc plik raportu o nazwie
Batman Arkham Asylum Report.txt.
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Pomoc Telefoniczna

Jesli preferujesz rozmowe z jednym z cztonkéw zespotu pomocy, mozesz zadzwonic
pod jeden z numeréw:

Miedzynarodowi Rozméwcy
Tel: +44 20 8875 9787

Rozméwcy z Wielkiej Brytanii

Tel: 020 8875 9787

Pomoc telefoniczna jest dostepna pomiedzy 9:00 a 18:00 czasu uniwersalnego

(10:00 - 19:00 czasu polskiego). Poza godzinami urzedowania zostaw wiadomos¢,

podajac swoje imie i nazwisko, numer telefonu oraz nazwe gry, w sprawie ktérej dzwonisz.

Pomoc telefoniczna dostepna jest wytacznie w jezyku angielskim.

Pierwotnie stworzone przez: Rocksteady Studios Ltd.
Pierwotnie wydane przez: Warner Bros. Entertainment Inc.
Przeniesiony na Maca przez: Feral Interactive Ltd.

Wydany na Maca przez: Feral Interactive Ltd.
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM Software © 2009-2011 Warner Bros. Entertainment Inc. Stworzone przez Rocksteady Studios Ltd.
Wydane na Maca na podstawie licencji Warner Bros. Entertainment Inc. Rocksteady logo Rocksteady sg znakami handlowymi
Rocksteady Studios Ltd. Wykorzystuje Unreal Engine. Unreal ® to zarejestrowany znak handlowy Epic Games, Inc. Unreal
® Engine, Copyright 1998-2011, Epic Games, Inc. Wykorzystuje Bink Video. Copyright © 1997-2009 RAD Game Tools, Inc.
Wykorzystuje FMOD Ex Sound System. Firelight Technologies. Wykorzystuje Scaleform GFx © 2009-2011 Scaleform Corporation.
Cze$¢ niniejszego programu wykorzystuje technologie SpeedTree® (© 2011 Interactive Data Visualization, Inc.). SpeedTree®
to zarejestrowany znak handlowy Interactive Data Visualization, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Mac logo Mac sg znakami
handlowymi Apple Inc. zarejestrowane w USA i innych krajach. Feral logo Feral sa znakami handlowymi Feral Interactive Ltd.

Pozostate znaki handlowe naleza do ich wiascicieli. Wszelkie prawa zastrzezone.

@ BATMAN i wszystkie postaci, ich znaki charakterystyczne oraz zwigzane z nimi
elementy sa znakami towarowymi DC Comics © 2009-2011. Wszelkie prawa zastrzezone.
WBIE LOGO, WB GAMES LOGO i WB SHIELD: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
(s11)

Feral Interactive Ltd. gwarantuje pierwotnemu nabywcy multimedialnego produktu, ze
Digital Versatile Disc (DVD) dostarczony z rzeczonym produktem, nie okaze zadnych wad
podczas normalnego uzywania przez okres dziewiecdziesieciu (90) dni od daty zakupu, lub
jakiegokolwiek dtuzszego czasu gwarancji nadanego przez uprawniony organ.

Prosimy o zwrot wszelkich uszkodzonym produktéw wraz z instrukcja listem poleconym do:

Feral Returns

64 Kimber Road
London, SW18 4PP
United Kingdom

Prosimy zamiesci¢ swoje imie i nazwisko oraz adres, wraz z data i miejscem zakupu.

Jesli dysk zostanie dostarczony bez dowodu zakupu lub po wygasnieciu gwarancji, Feral
Interactive Ltd. zgadza sie naprawic¢ lub wymienic dysk na koszt kupujacego. Gwarancja
traci waznosc jesli dysk zostat uszkodzony przez niedbalstwo, wypadek lub niewtasciwe
uzycie, lub jesli zostat zmodyfikowany po zakupie.

Kupujacy uznaje wyraznie, ze uzywa produktu multimedialnego na wtasne ryzyko.
Kupujacy akceptuje zakupiony produkt w stanie w jakim zostat on dostarczony i zadna
gwarancja, poza przedstawiong powyzej nie obowiazuje. Kupujacy jest odpowiedzialny za
wszelkie koszta zwigzane z naprawianiem lub poprawianiem produktu.

Do zakresu obowiazujacego prawa Feral Interactive Ltd. odrzuca wszelkie gwarancje
zwiazane z wartoscig rynkowa produktu, jego zdolnoscia do spetniania okreslonego celu
badz zwigzanych z satysfakcja uzytkownika.

Kupujacy jest odpowiedzialny za wszelkie ryzyko zwiazane z utraconym zystkeim,
utraconymi danymi, btedami, utraconym interesem lub innymi informacjami spowodowe
posiadaniem lub uzywaniem produktu. Jako, ze niektdre ustawodawstwa nie zezwalaja na
wyzej wymienione ograniczenia gwarancji, jest mozliwe, ze nie dotycza one Kupujacego.
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] STEROWANIE MYSZKA | KLAWIATURA
Ruch

Klawisz Akcja

n Ruch — Skradanie sig, marsz i bieg

Ruch mysza Obracanie kamery

/& Uklekniecie / Zeskok

Bieg / Wspinaczka / Szybowanie / Uzycie

X2 Unik

Lblizenie

/ Przycisk myszy 1 Chwyt

(podczas kucania przy narozniku)

Ukrycie sie za rogiem

Walka
Klawisz Akcja
Lewy przycisk myszy Cios
/ Prawy przycisk myszy Kontra / Cichy nokaut

/ Srodkowy przycisk myszy

Ogtuszenie peleryng

+ Lewy przycisk myszy

Rzut (Wymaga modyfikacji)

+ Prawy przycisk myszy

Nokaut (Wym-aag _r;odyfik'e;cji)“;

x2 (w kierunku przeciwnika)

Zmiana kierunku

- T

+ Prawy przycisk myszy
(obok lezacego przeciwnika)

Dobicie lezacego el

a / Przycisk myszy 2

Szybki rzut batarangiem

Pazury (Wymaga modyfikacji)
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